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2026年モルック世界選手権およびアプタスカップ（Bトーナメント）

開催期間中、私たちは全員、

Stowarzyszenie Mölkky Dwunastkaおよびtechlabee.aiが開発したウェブアプリ
を使用します。

注意！アプタス・カップはグループステージ終了後のみ利用可能です

Molkkify.appの利用にはインターネット接続が必要です。会場ではWi-Fiネットワークが
利用可能ですが

会場にはWi-Fiネットワークが用意されており、これは結果配信サービスにのみ使用可能。

能です。Wi-Fi：Molkky2026 パスワード：Helsinki2026！

使い方
mm2026.molkkify.app



例

チームAとチームBの試合終了後、チームAの選手がアプリを起動し、チームA対チームBの試合結果を入

力します。そのスマートフォンに入力された結果は、チームBの選手に表示されます。チームAの選手は

PINを入力して結果を受け入れ、スマートフォンをチームBの選手に渡します。チームBの選手は結果を

確認した後、自身のPINを入力します。その結果は、Molkkifyアプリですぐに確認できます。

Molkkify.app - 重要情報

1. トーナメントの全日程、試合日程、試合番号、割り当てられたフィールドは、ア

プリで確認できます。

2. 各試合の結果はアプリに入力し、両チームが PIN コードで確認する必要があり

ます。結果の入力は 1 台のデバイスで行います。

3. アプリ上で両チームが承認した結果は記録され、双方がその結果を受け入れ

たものとみなされ、有効な結果となります。

4. 試合終了後は、スコアシートをフィールドのスコアシートフォルダーの一

番下に置いてください。大会事務局では回収いたしません。

5. 予選中は、各コートに、そのコート専用のスコアシートと試合情報が

収められたフォルダーが設置されています。試合番号および結果入力に使用できる

QRコードは、各試合のスコアシートに必ず印刷されています。

本戦のスコアシートには試合番号やQRコードは記載されていませんが、試合番

号はアプリで確認できます。

6. アプリを使用して（結果を承認するには）、PIN（チームがメールで受け取った

コード）が必要です。

7. アプリにログインしてその他の機能を利用するには、PINと、チームがトーナメ

ント登録に使用したメールアドレス（すべて小文字）が必要です。
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試合結果の入力

試合終了後に結果を入力する「試合画面」には、以下の3つの方法でアクセスできます：

1. 試合番号の入力

試合番号は、競技場の掲示板やアプリに表示される試合スケジュール（例：写真の「1515」）で

確認できます。本戦の試合では、試合番号はアプリでのみ表示されます。

2. QRコードをスキャンする

スコアシートにあるQRコードをスキャンすると、その試合の結果入力画面に直接移動します。

2. 推奨方法

メールアドレス（すべて小文字）とPIN（いずれも登録時にチームから提供されたもの）でログイ

ンした後、該当する試合をクリックすると、自動的にスコア入力画面に遷移します。



試合結果の入力

試合終了後、試合画面でスコアを入力してください。いずれかのチームが1セットで50ポイントに

達していない場合、そのスコアは承認されません（例：40-20というスコアは承認されません）。

いずれかのチームが3回連続でスローを失敗した場合、そのチームは0–50で敗北となります。

スコアを入力すると、画面に PIN を入力する欄が表示されます。スコアを記録するには、両チ

ームが 1 台のデバイス上で、それぞれの PIN を使用してスコアを承認する必要があります。

正しいPINが入力されると、結果は「結果」セクションに記録されます。

アプリに結果を入力した後、スコアシートを大会事務局に提出しないでください！フィールドの

スコアシートフォルダーの一番下に保管してください。

本戦では、すべてのセットの結果を入力する必要はありません！「5セットマッチ」で3-0

で終了した場合は、3セット分の結果を入力し、残りの2行は空白のままにしてください。



試合結果は「すべての結果」タブで確認できます。ここでは、グループ別に分類された全チーム

の全試合結果（「グループ」タブ）を確認できます。

「順位表」タブには、グループステージの（予選）試合結果に基づくチームの総合順位（1位～512位）が

表示されます。この順位によって、プレーオフ（本戦）1回戦の対戦カードが決定されます。「プレーオフ
」および「トーナメント表」タブは、グループステージが終了し、プレーオフ進出チーム（上位

256チーム）が確定した後に利用可能になります。

「全結果」タブはどなたでもご利用いただけます！世界中のどこからでも、表形式でのライブ結

果や各試合の結果プレビューをご覧いただけます：https://mm2026.molkkify.app/results

また、任意のチーム名をクリックすると、そのチームのラインナップや、過去・今後の試合を確

認できます。

各チームには固有のリンク（ブラウザのアドレスバーからコピーしてください）が用意されてい

ます。このリンクを誰かに送れば、その人はそのリンクからあなたのチームのプロフィールを閲

覧し、結果を追跡することができます。

注意！ アプリに表示される時間は、あなたが現在いるタイムゾーンの時間です！

フィンランドにいる場合は、大会期間中のフィンランド時間で表示されます。例えば、現在日本

でアプリを使用している場合は、日本時間で表示されます。

結果

https://mm2026.molkkify.app/results


ログイン

ログインするには、Molkkify.appのスタートページにある赤い「ログイン」オプション

を選択してください。ログインには以下が必要です：

○ チーム登録に使用したメールアドレス（すべて小文字）

○ チーム登録者が割り当てたPIN

これらの情報は事前にメールで各チームに送信されており、各チームには受信確認が求められて

います。

すべてのチームメンバーは、同じ認証情報を使用してログインできます。



「マイマッチ」

ログインすると、メイン画面は「マイマッチ」ビューになります。ここでは

以下を確認できます：

○ 終了した試合数／残りの試合数

○ 今後の試合予定 — フィールド番号、試合時間、試合番号、および試合開始までの残り時間を

含む

○ 終了した試合（結果を含む）

ログイン済みで試合結果を入力したい場合は、ここから「結果を入力」ボタンを選択して入力できます

。

ログイン状態で「すべての結果」タブに移動すると、すべてのグループの全チームの結果を確認できま

す（所属チームは赤色で強調表示されます）。



設定および技術的な問題

最も簡単な方法では、トーナメントに参加するために必要なのは、PIN コードと試合番号だけです。

1. アプリでは、いくつかの言語（ポーランド語、英語、日本語、フィンランド語、フランス語

）から言語を選択できます。

2. お使いのスマートフォンで上記のいずれかの言語がデフォルトに設定されている場合

、スマートフォンで使用している言語に自動的に切り替わります。

3. アプリに表示される時刻は、あなたが現在いるタイムゾーンの時刻です！フィンランドにいる場合

は、トーナメント期間中のフィンランドの時刻が表示されます。例えば、現在ポーランドでアプリを

使用している場合は、ポーランド時間の時刻が表示されます。

4. ログインしている場合は、言語変更の横にあるアイコンをクリックしてアプリからログア

ウトできます。

5. 1つのアカウントでチーム全員が利用可能です。

6. （チーム名やチームメンバーに関する）誤りに気づいた場合は、大会開始前に以下のアドレスま

でご連絡ください。 terassimolkky@gmail.com

7. 入力された結果に誤りがある場合は、大会期間中に直ちに大会事務局までご連絡ください

。

mailto:terassimolkky@gmail.com



